11 / Die Zeit

Memory

Lehrerinformation

Flik und Flak meistern den Alltag gemeinsam in einem Memory; die Sch’ spielen
gemeinsam und beantworten von der Lehrperson dazu gestellte Fragen.

Zu Beginn beim Aufdecken einer Karte verteilt die Lehrperson ein Zeitkartchen mit dem
Hinweis darauf, was Flik und Flak gerade tun. Die Kinder miissen nach dem Aufdecken die
Uhrzeiten dazu sagen.

Arbeitsauftrag

Die Sch’ setzen sich spielerisch mit dem Thema Zeit auseinander.

Memory
Zeitkarten

Gruppenarbeit

Zeit

15’

» Die Lehrperson stellt zusatzlich Fragen zum Memory, welche von den Sch’
beantwortet und aufgezeichnet werden sollen (z. B. Wann gehst du zur Schule? Wann

Zusatzliche essen wir das Zniini? etc.).

Informationen: . - . . .
» Die Sch’ konnen eigene Memorykarten gestalten, welche mit dem Thema Zeit zu tun

haben (z. B. die Sch’ in der Pause mit eingezeichneter Uhrzeit etc.).
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Arbeitsblatt

Aufgabe: Schneid die Memorykarten aus und spiel mit deinen Klassenkameraden!
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Memory

Zeitkarten fiir die Lehrperson
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Zeitkarten

Flr die Lehrperson

Der Wecker klingelt

07:00
sieben Uhr

Frahstick

07:30
sieben Uhr dreissig
halb acht

Zahne putzen

07:50
sieben Uhr finfzig
zehn vor acht

Auf dem Schulweg

08:00
acht Uhr
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\'\ Die Schule beginnt

08:15
oo bd e FF acht Uhr fiinfzehn
nay : Viertel nach acht

¢ £ Schulpause
10:00
zehn Uhr

Auf dem Nachhauseweg

= 15:30
finfzehn Uhr dreissig
halb vier

o

Freizeit

15.50
finfzehn Uhr fiinfzig
Zehn vor flnf
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Hausaufgaben

16:45
sechzehn Uhr fiinfundvierzig
Viertel vor finf

Nachtessen

18:00
achtzehn Uhr
Sechs Uhr

Zahne putzen

20:15
zwanzig Uhr flinfzehn
Viertel nach acht

Schlafenszeit

20:30
zwanzig Uhr dreissig
halb neun




